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Use Cases

1.

1.

Pflanze
o Neue Pflanze anlegen
Eigenschaften bestehender Pflanzen andern
Pflanze ldschen (nur maglich, wenn kein Saatgut verlinkt ist)
Saatgut flr ausgewahlte Pflanze anlegen
Bestellung flr ausgewahlte Pflanze anlegen
Bestand bereinigen
Bestand abfragen in verschiedene Tiefen

o

[¢]

[¢]

[¢]

[¢]

[¢]

. Saatgqut

Bestand bereinigen

Saatgut anlegen

Saatgut bearbeiten

Saatgut entfernen

Samen umfullen (Historie?)

Keimquote tracken - Vorschlage generieren fur Abbau / Ersatz

Kultur

e Aussaatplan erstellen
e jahreszeitlich passende Aussaatvorschlage

Aussaen

Pikieren

Pflanzen

Ernten

Erinnerung an Weiterverarbeitung angelegter Kulturen
Erkenntnisse beim Anbau notieren

. Beschaffung

Unterscheidung nach unterschiedlichen Quellen (z.B. Handler / selbst gesammeltes Saatgut)
Sammlung Ubers Jahr hinweg und gesammelte Anzeige

Stati: Bedarf - Bestellt / Gesammelt —» Abgefullt (Anlegen Saatgut und entfernen des
Beschaffungs-Elements)

Ungeordnete Sammlung Ideen/UseCases:

e Teilen von Informationen in Shared-Datenbank vorhalten <> private Informationen nicht teilen
e Admin-Sicht: Einsicht DB-log, evtl rickgangig machen von Eintragen
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